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1 EINFUHRUNG
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pas Programm SUPEDT (SUPervisor LDiTor) dient zur Erzeugung und
Verarbeitung von beliebigen Texten auf PDP-5/PDP-8/PDP-8I1I - HMa-
schinen. Es setzt eine Konfiguration mit mindestens
8k-Speicherplédtzen, DECtapes und Display (DSP30N oder DSP34B)
voraus.

Grundsdtzlich 1&B8t sich mwit SUPEDT jegliche Art von Texten
bearbeiten; da es sich bei den meisten in Frage kommenden Texten

jedoch um Programme handelt (PAL-4, IBH-Assembler, FORTRAN,

etc.), enthdlt SUPEDT eine Reihe von Routinen, die den Umgang mit
solchen 'formatierten' Texten erleichtern.,

2 LADEN DES PROGRAMMS
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a. Band "SYSTEli-Fxx" auf ELinheit 8 montieren

b. Einheit 8 auf "REMOTE" und "WRITE LOCK" (Kippschalter an dex
Bandeinheit) schalten

c. TFalls die MNummer 8 noch fiir eine andere Bandeinheit gewdhlt
ist, diese ausschalten oder fiir diese Linheit eine andere

Nummer wihlen (Drehschalter an der Bandeinheit)

d. "DATA FIELD" und "INST FIELD" (Schalter an der PDP) beide auf
0 einstellen

e. "SWITCH REGISTER" (Schalter an der PDP) auf 7600 einstellen
£, "LOAD ADD" (Taste an dex PDP) driicken

g. "START" (Taste an der PDP) driicken; das Band auf Einheit 8
liuft jetzt an den Anfang

h. liachdem der Fernschreiber ein Gerdusch von sich gegeben hat,
SUPEDT schreiben (auf dem Fernschreiber)

i. "RETURU" (Taste an Ternschreiber) driicken

jetzt wird das Programm SUPEDT vom Systemband in den Speicher
geladen und gestartet.



3 TRXT= UUD BANDFORIMATE
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Normalerweise werden mnit llilfe von SUPEDT erzeugte Texte auf
DECtapes gespeichert. Solche texttragenden DLinder werden im
folgenden als EDITORBANDER bezeichnet; jedes Editorband enthdlt
92 LDITORBLOCKE (0...91). Ein Editorblock ist die Einheit, in der
ein BIditorband mit SUPEDT beschrieben oder gelesen wird. SUPEDT
enthilt hierfiir einen Textspeicher, der genau einen Editorblock
faBt (3600(oktal) = 1920(dezimal) Speicherplitze).

Jeder TLditorblock wiederum besteht aus 20 (oktal) BAUDBLOCKEN zu
je 200 (oktal) Worten. Zur Abspeicherung des Lditorblockes werden
jedoeh nur 17 (oktal) Bandbldécke bendtigt; der erste Bandblock
eines jeden Editorblockes wird nicht Dbenutzt. Lr enthdlt
?orma}erweise den ilamen des [Lditorbandes (siehe Hilfsprogramm
corPY').,
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Abb.1l: Aufbau eines Lditorbandes
BB = Bandblocke (oktal)
EB Editorbldcke (dezimal)

N enthilt Hamen des Lditorbandes
T = enthidlt Text
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Simtliche mit Hilfe von SUPEDT erzeugten Texte werden auf
folgende Weise abgespeichert:

Die iber den Fernschreiber eingegebenen Zeichen werden zunidchst
in einem Zeilenpuffer gesammelt; erst nach Beendigung der Zeile
(Taste RETURI) wird der Inhalt des Zeilenpuffers an den
jewveiligen Inhalt dJes Textspeichers angehédngt., Wihrend der
Eingabe einer Zeile bestehen Korrekturmdoglichkeiten; zur
Kontrolle wird der Inhalt des Zeilenpuffers auf dem Display
angezeigt, Die maximale Linge einer Zeile betrdgt 126 Zeichen,

Die Speicherung der einzelnen Zeichen erfolgt im getrimmten
ASCII-Code (siehe Anhang); jeweils zwei Zeichen benttigen einen
$peicherplatz. Im ersten Wort einer jeden Zeile steht die Anzahl
der Zeichen, aus denen sich die Zeile zusammensetzt., Besteht die
7eile aus einer ungeradzahligen Anzahl von Zeichen, so wird das

letzte Wort mit Nullen aufgefiillt,

In dem ersten Wort des Textspeichers (und somit auch jeden
Editorblocks) steht die jeweilige Anzahl der Zeilen in dlesen
Block; anschliefiend folgen die einzelnen Zeilen im oben
beschrieben Format.

Der Textspeicher beginnt auf Adresse O in bank 1.
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1 0013 1l (=Zeichenzahl)
2 0411 7 DI

3 0523 LS

% 0540 E

5 3205 Zn

6 1114 IL

7 0500 It

Abb.2: Beispiel fiir die Speicherplatzbelegung einer Textzeile
Zeilentext: DILSE ZLILE

AuBler dem Textspeicher und dem Zeilenpuffer enthilt SUPEDT noch
einige Hilfsspeicher, die zur Umsortierung, Korrektur und zur
Ausgabe von Texten bendtigt werden.



4 SUPEDT<KONMANDOS

Das Programm SUPEDT kann sich in zwei verschiedenen Zustédnden
befinden, dem KOMMANDO~ oder dem TEXT-mode. Im Kommando-mode
werden alle eingegebenen Zeichen als FKommandos betrachtet,
wihrend sie im Text-mode als zum Text gehdrig angesehen und somit
in den entsprechenden Puffern abgespeichert werden,

Folgende Konventionen sollen im folgenden gelten:
Ein + hinter dem Kommando bedeutet, daf das Kommando mit
"RETURHN" abgeschlossen werden muB,
Falls die Zeichen m b2zw. n Zeilennummern bedeuten, kann man
folgende Abkiirzungen verwenden, die dem Benutzer das
Feststellen der genauen Zeilennummexr ersparen:

., fiir die Hummer der obersten auf dem Display angezeigten
Zeile

fiir die Nummer der letzten Zeile des Textspeichers

als Abkiirzung fiir eine Kombination m,n = das Kommando
bezieht sich dann auf den gesamten auf dem Display
angezelgten Bereich

-~

e

Einfache Additionen oder Subtraktionen in Kommandos sind méglich;
will man z.B. mit der Kombination m,n die letzten 10 Zeilen des

Textspeichers ansprechen, darf /-9,/ geschrieben werden.

Die Nummerierung der Zeilen des Textspeichers erfolgt immer von |
an fortlaufend bis zur letzten Zeile, Sie wird automatisch

korrigiert, wenn Zeilen geltscht bzw. eingeschoben werden.

4,1 KOMMANDO-1[0DE

Beim Ubergang in den Kommando-mode erscheint folgendes Bild auf
dem Display:

KOMMANDO :

Dabei bedeuten x die Nummer der obersten 'angezeigten' Zeile des
Textspeichers, 7y die Nummer der letzten Zeile des Textspeichers,
z die Nummer des zuletzt eingelesenen Editorblockes. Lbenfalls im
Kommando-mode befindet man sich, wenn auf dem Display der Inhalt

des Textspeichers angezeigt wird.




4.1-1

T, nA+

SPACE

nSPACL

nb

CTRL+T

CTRL+DB

no+

n,n0+

CTRL+T

DISPLAY=STEUERUNG

Die Zeile n des Textspeichers wird auf dem Display
angezeigt,

Die Zeilen m bis n (einschlieBlich) werden auf dem
Display angezeigt.,

Das angezeigte Stiick des Textspeichers wird um eine
Zeile nach oben verschoben,

Das angezeigte Stiick des Textspeichers wird um n
Zeilen nach oben verschoben.

Das angezeigte Stiick des Textspeichers wird um eine
Zeile nach unten verschoben,

Das angezeigte Stiick des Textspeichers wird um n
Zeilen nach unten verschoben.

Das angezeigte Stiick des Textspeichers wird um eine
Zeile nach unten verlidngert,

Das angezeigte Stiick des Textspeichers wird um eine
Zeile verkiirzt,

Der Inhalt des Speicherplatzes n wird oktal, dezimal
und alphabetisch angezeigt.

Soll die angegebene Adresse n oktal angenommen
werden, so nuf On statt n geschrieben werden,

Der Inhalt der Speicherplidtze it bis n
(einschlieBlich) wird oktal, dezimal und alphabetisch
angezeigt, Sollen die angegeben Adressen m oder n
oktal angenommen werden, so mufl Om bzw. On statt m
bzw., n geschrieben werden.,

Die PAL=4 = TFormatierung des angezeigten Textes wird
ein- bzw, ausgeschaltet,



K+
nD+

mynD+

G+

nG+

my,nG+

11+

nl+

n,nl+

U+

nU+

myny-+

TEXTPUFFER-KOMMALUDOS
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Der gesamte Textspeicher wird geldscht.
Die Zeile n des Textspeichers wird geloscht.

Die Zeilen m bis n (einschlieBlich) des Textspeichers
werden geldscht,

Der Inhalt des Textspeichers wird in den
llilfsspeicher ilibernommen. Der Textspeicher wird dabei
nicht geldscht,

Die Zeile n wird in den Hilfsspeicher iibernommen, Sie
wird dabei im Textspeicher nicht geldscht.,

die Zeilen m bis n (einschliefilich) des Textspeichers
werden in den Hilfsspeicher {ibernommen. Sie werden

dabei im Textspeicher nicht geldscht.

Der Inhalt des Textspeichers wird in den
Hilfsspeicher iibernommen, Der Textspeicher wird dabei
geldoscht,

Die Zeile n des Textspeichers wird in den
Hilfsspeicher iibernommen und dabei im Textspeicher
geldscht,

Die Zeilen m bis n (einschlieBlich) des Textspeichers
werden in den lilfsspeicher ilibernommen und dabei im

Textspeicher gelbscht.

Der Inhalt des lHilfsspeichers wird an den Inhalt des
Textspeichers angehingt., Der Inhalt des llilfsspei-
chers bleibt dabei erhalten,

Der Inhalt des llilfsspeichers wird vor Zeile n in den
Textspeicher eingesetzt. Der Inhalt des llilfsspei-
chers bleibt dabei erhalten.

Die Zeilen m bis n (einschlieBlich) des Textspeichers
werden geléscht; an ihre Stelle wird der Inhalt des
llilfsspeichers eingesetzt., Der Inhalt des liilfsspei-
chers Dbleibt dabei erhalten. m und n dirfen gleich
sein,



4o1.3

L, nk-+

ny, nx+

my nR+

m, nli+

=f=

DECTAPLE-ROMNMANDOS
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Der Lditorblock n des DECtapes auf Bandeinheit m wird
in den Textspeicher gelesen,

Der Inhalt des Textspeilichers wird auf den Lditorblock
n des DECtapes auf Bandeinheit m geschrieben. Der
Textspeicher wird dabei nicht geldscht.,

Von dem DLCtape auf Bandeinheit 7 werden n Bandblécke
(zu je 128 VWorten) ab Bandblock m in den Textspeicher
gelesen. Sollen die Zahlen m oder n oktal angenommen
wverden, so nul Om bzw, On statt m bzw. n
geschrieben werden,

n Bandblocke (zu je 128 Vorten) ab Bandblock m des
DECtapes auf Dandeinheit 7 werden mit dem Inhalt des
Textspeichers beschrieben. Sollen die Zahlen m oder n
oktal angenommen werden, so muBB Om bzw. On statt
m bzw. n geschrieben werden,




ba.1.4 DUMP= UWD LIST-KOMMANDOS
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bg bedeutet bei den DUHP-Kommandos eine Gruppe von Editorblicken.,
Wenn by Dbeispielsweise 4,7-9,15,5-0 ist, so werden folgende
Lditorblbcke ausgegeben (in dieser Reihenfolge):

Ly 7, 8, 9, 15, 5, 6

Die Ausgabe auf der Schreibmaschine erfolgt direkt vom Editorband

liber einen eigenen kleinen Hilfsspeicher; der Inhalt des
Textspeichers wird dabei nicht veriindert, lleben der Ausgabe auf
der Schreibmaschine kann mit dem Textspeicher ganz normal

weltergearbeitet werden.

PDUMP:bg+ Die durch die Blocknummern-Liste angegebenen
Editorblocke des Editorbandes auf Bandeinheit 5
werden im PAL4=Format auf der Schreibmaschine

ausgegeben,
Schreibmaschineneinstellung:

linker Rand: 10

Tabulator: 16, 25, 45, 55, 65, 75

ODUNP:bg+ Die durch die Blocknummern-Liste angegebenen
Editorblécke des TLditorbandes auf Bandeinheit 5
werden unformatiert auf der Schreibmaschine

ausgegeben.

XDUMP:bg+ Die durch die Blocknumnern-Liste angegebenen
Editorblécke des Editorbandes auf DBandeinheit 5
werden als normaler Text auf der Schreibmaschine
ausgegeben, Auf eine Seite kommen dabei 66 Zeilen

(einzeilige Ausgabe) , Zur Darstellung von
Schreibmaschinen~Sonderzeichen im ASCII-Code siehe
Anhang.

XDUMPl:bg+ Die durch die Blocknummern=Liste angegebenen

Editorblécke des ELditorbandes auf Bandeinheit 5
wverden als normaler Text auf der Schreibmaschine
ausgegeben. Auf eine Seite kommen dabei 44 Zeilen
(anderthalbzeilige Ausgabe). Zur Darstellung von
Schreibmaschinen-Sonderzeichen im ASCII-Code siehe

Anhang.

DSTOP+ Die Ausgabe auf der Schreibmaschine wird nach
Beendigung der ndchsten Zeile gestoppt,

nL+ Die Zeile n des Textspeichers wird auf den
Fernschreiber ausgegeben.

my,nL+ Die Zeilen T bis n (einschlieBlich) _des
Textspelchers wverden auf dem Fernschreiber

ausgegeben.

S+ Die Ausgabe auf demn Fernschreiber wird abgebrochen.
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4al.5 TABULATOR

Beinw Schreiben von ‘'formatierten' Texten wie IBlf~Assemnbler,
FORTRAN, etc., bei denen eine festgelegte Spalteneinteilung
eingehalten werden mufl, kann man sich die TILingabe der
Zwischenriume ersparen, wenn man die Tabulator-Simulierung
benutzt, Bis zu fiinf Tabulatorwverte kénnen vorgegeben werden, Die
Taste "ALT HoDL" (im Text—-mode) bewirkt, daB alle
Zeichenpositionen bis zun ndchsten Tabulatorwert mit

Zwischenrdumen geflillt werden,

CTRL+Y+ Setzen der Tabulatorwerte
Es erscheint folgendes Bild auf dem Display:

TABS: tl  t2 t3 t4 t5

HEXT: 0

Dabei bedeuten tl bis t5 die augenblickliche Stellung
der Tabulatorwerte, Sollen diese gedndert werden, so
sind nun die neuen Werte einzugeben (in monoton
steigender Tolge). Der jeweils niichste Wert erscheint
dabei in der Zeile 'HEXT:' und wird beim Driicken der
Taste "RETURN" auf den ndchsten Platz in der Tabelle
iibernommen. Der Wert in der Zeile 'HEXT:' kann durch
Driicken der Taste "RUBOUT" geldscht werden. Die
Lingabe wird automatisch mnach dem fiinften Wert
beendet; soll sie vorher abgebrochen werden, so ist

CTRL+L 2zu driicken,

4,1.6 SYSTEMANRUFE

CTRL+S Das 'SYSTE1L' wird geladen und gestartet. Die
Systemprozedur, die ausgefiihrt werden soll, muf in
Textspeicher stehen (siehe Beschreibung "SYSTEMANWEI-

SUNGEN") .

CTRL+A Der 'bootstrap-loader' wird gestartet. Das Kommando
hat dieselbe Wirkung wie Starten der PDP bei Adresse

7600,



bo2

nV+

nS+

KORREKTUREN

Die Zeile n des Textspeichers soll korrigiert werden.
Sie wird ir einen zweiten Zeilenpuffer {ibernommen,
dessen Inhalt wihrend der Korrektur unter dem ersten
auf dem Display angezeigt wird. Das Programm geht fiir
die Dauer der Korrektur in den Text-mode; alle dort
beschriebenen Kommandos sind auch hier gililtig. Der
(erste) Zeilenpuffer kann also ganz normal mit
Zeichen gefiillt, geloscht und korrigiert werden.

Zusdtzlich bestehen noch folgende Méglichkeiten:

ALT 1MODE Das erste Zeichen aus den zwelten
Zeilenpuffer wird dort gelbscht und dafiir
an den Inhalt des ersten Zeilenpuffers
angehidngt.

CTRL+M Das erste Zeichen im zweiten Textspeicher
wird geloscht,

CTRL+T Der Inhalt des zweiten Zeilenpuffer wird an
den Inhalt des ersten Zeilenpuffers
angehidngt .

RETURH Der Inhalt des ersten Zeilenpuffers wird an
die Stelle der Zeile n im Textspeicher
eingesetzt,

Das Programm kehrt in den Koumando-mode

zurick.,

Der Inhalt des Speicherplatzes n auf bank 1 soll
gedndert werden, Ls erscheint folgendes Bild auf dem

Display:
n(oktal) alter Wert (oktal) REPL: 0

Der neue Wert kann nun eingegeben werden (oktal) und
erscheint widhrend der Eingabe in dem Feld hinter
'REPL:', Durch Driicken der Taste "ROTURHI" wird der
neue Wert iibernommen ; das Programm kehrt in den
Kommando=mode zurilick, Wihrend der Eingabe kann der
neue Wert durch Driicken der Taste "RUBOUT" geldscht
werden.

Soll die Speicherplatzadresse oktal angenommen
werden, mull On statt n geschrieben werden,
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UBERGANG IN DEN TEXT-MODE
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Die folgenden Kommandos bewirken den Ubergang vom Kommando~- in
den Text-mode. Hierin bleibt das Programm so lange, bis "CTRL+L"
gedriickt wird.

A+

nl+

nC -+

my,nC+

Der anschlieBend eingegebene Text wird an den Inhalt
des Textspeichers angehingt,

Der anschlieBlend eingegebene Text wird vor Zeile n
des Textspeichers eingeschoben.,

Die Zeile n des Textspeichers wird gelbscht und der
anschlieBend eingegebene Text wird an ihre Stelle im
Textspeicher eingeschoben. Der neue Text darf dabei
aus beliebig vielen Zeilen bestehen.

Die Zeilen m bis n (einschlieBlich) des Textspeichers
werden geldscht und an ihre Stelle wird der
anschlieBend eingegebene Text eingeschoben. Der neue
Text darf dabei aus beliebig vielen Zeilen bestehen,



i | F

4.4 TEXT=MODE

Wenn sich das Programm im Text=-mode befindet, wird folgendes Dild
auf dem Display angezeigt:

TEXT INMODL LL= x

Inhalt des Zeilenpuffers

X bedeutet dabel die momentane Anzahl von Zeichen in
Zeilenpuffer,

RUBOUT Das letzte Zeichen des Zeilenpuffers wird gelbscht,
CTRL+O Der gesamte Zeilenpuffer wird geldscht.
RETURHN Der Inhalt des Zeilenpuffers wird in den Textspeicher

iibernommen (siehe 4.3). Der Zeilenpuffer wird dabei
gseloscht.

CTRL+L Das Programm kehrt in den Kommando=mode zuriick.,
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4,5 IBM=Programm 'SERVICL'

Auf der PDA.HMVT.LIBRARY in der IBM existiert ein Modul (rent) mit
dem Namen 'SERVICL', der allen On-line-Benutzern zur Verfiligung
steht, Er wird bentdtigt, um Benutzermoduln fiir die einzelnen
kleinen Maschinen zu 'laden'. Hebenbei enthilt er noch eine Reihe

niitzlicher Funktionen, die im wesentlichen darin bestehen,
beliebige Texte von DECtapes auf bestimmte IBlM-Datensdtze zu
iiberspielen. Von dort aus kénnen die Texte dann mit

(existierenden) Off-line-Programmen weiterverarbeitet werden.

Der Hilfsmodul 'SERVICLE' ist immer fiir alle die l!aschinen
geladen, fiir die kein anderer Benutzermodul angefordert wurde, Ex

wird ebenfalls immer dann geladen, wenn ein DBenutzermodul
ernsthafte Fehler zeigt und abnorm endet (ABEND xxx).

Die Kommunikation mit dem SERVICLE=Modul erfolgt in #dhnlicher
Weise wie mit dem System in der PDP. Die einzelnen auszufiihrenden
Anweisungen werden als normaler Text in den SUPEDT-Textspeicher

geschrieben (ein Kommando per Zeile); sie bilden zusammen den
Steuer-Record fiir den SERVICE-Modul. Durch das Kommando

RETRLATY

wird dann der gesamte Steuer—-Record zur IBI geschickt, Die
einzelnen Anwveisungen werden nacheinander ausgefiihrt, Nach
Abarbeitung aller Anweisungen befindet sich der Steuer-Record mit
zusidtzlichen Kommentaren wieder im SUPEDT-Textspeicher. Die
maximale Liinge eines Steuer-Records betrdgt 100 PDP-Worte.

Vor der Benutzung des SERVICE~Moduls sollte man sicherstellen,
daB er auch fiir die betreffende kleine Maschine geladen ist., Zu
diesem Zweck gibt es eine Anweisung, die - unabhingig vom gerade
geladenen Programm - das Laden des SERVICE-lloduls erzwingt (siehe
Anweisung 'CIHANGE').

Als Return-Codes (Inhalt des ersten zuriickgesandten Wortes)
benutzt der SERVICE-Modul die Zahlen 1 bis 199 (dezimal); diese
Codes sollten also in anderen Benutzer-lModuln nicht verwendet
werden,
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Beschreibung der erlaubten Kommandos

A

CHANGE

Das Kommando 'CHANGE' erzwingt das Laden des SLRVICE-Moduls
fiilr die betreffende 1laschine, Dabei 1ist es gleichgiiltig,
welcher llodul vorher geladen war. '"CHANGE' darf NICHT MIT
AUDERER Kommandos kombiniert werden, sondern muBl als
gesonderter Kommando-Record zur IBM geschickt werden.

LOAD name(,mode)

e T e e e e G G G

Durch das Kommando 'LOAD' wird der 1llodul 'name' fiir die
betreffende Maschine geladen, 'name' darf aus maximal
8 alphanumerischen Zeichen bestehen,

Fiir "mode' gibt es zwel Moglichkeiten:

mode=TRANSILENT der lodul wird transient
mode=PERMANENT der llodul wird permanent

Falls man 'mode' nicht angibt, wird TRANSIENT angenommen,

Beispiel:

LOAD F581ODUL der F5810DUL wird transient geladen
LOAD F58MODUL,TRANSILNT der IF58MODUL wird transient geladen

LOAD F58110DUL,PERMANENT der F58MODUL wird permanent geladen

Die Bearbeitung der Anweisungen eines Status—-Records wird
nach einem LOAD-Kommando abgebrochen; evtl., noch folgende
Anweisungen werden nicht mehr ausgefiihrt.

UNIT n

Alle folgenden Kommandos, die die Benutzung einer
DECtape-Linheit ZUr Folge haben, sollen sich auf die
Einheit 'n' beziehen. 'n' muB eine Zahl zwischen 1 und 8

(einschlieBlich) sein.

iberspielen von Texten von Editorbindern zur IBM

e S S B St O o e G e G O D O e e s B P e o S5 G B G5 OW D ED D ED G5 00 B3G9 OED SD ED S em em g

Sdimtliche Kommandos haben folgendes Format:

command bg,bg,ses,bg

Die Texte auf den [Lditorbldcken, 'bﬁ' werden zur IBII
iiberspielt. Thig™ bedeutet dabei ie Humner eines
Editorblockes oder eine Gruppe von aufeinanderfolgenden

Editorbldcken.
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Beispiel:
command 3,30-31,14,8<10

Die Texte auf den Editorblécken 3,30,31,14,8,9,10 werden in
der angegebenen Reihenfolge iliberspielt.

Die iiberspielten Texte werden in der IBIl zundchst auf
Platten=Datensdtze geschrieben., Von dort miissen sie durch
(auf einer Bibliothek existierende) Off-line-Programme
ausgegeben werden. Da aber alle Texte unabhidngig davon, von
wem und von wo sie iiberspielt wurden, auf den gleichen

Datensidtzen landen, mu 3 die erste Zeile eines jeden
Textabschnitts bestimmte Kenninformation enthalten, die es
dem Ausgabeprogramnm ermoglicht, den entsprechenden

Textabschnitt wiederzufinden. Diese Textzeile hat folgendes
Aussehen:

USER=name

'"name'! darf aus bis zu 8 beliebigen alphanumerischen Zeichen
bestehen,

Unter einem Textabschnitt ist der gesamte Text zu verstehen,
der durch ein Kommando libertragen wird,

Folgende Kommandoworte sind zulidssig:

a. PDULP Derx Text wird in PAL&4-Tormatierung auf den
Zeilendrucker ausgegeben. Dieses Kommando ist also
nur fiir PDP-Programmtexte sinnvoll,

b, ODUMP Der Text wird unformatiert auf dem Zeilendrucker
ausgegeben., Jede Seite enthilt in der Uberschrift
den 1amen des Lditorbandes, die Blocknummer, die
Hummer der Seite innerhalb des DBlocks und das
Datum. Die einzelnen Textzeilen werden nummeriert,

c. TDUMP Wie ODUMP, jedoch ohne Zeilennummerierung.

d., XDUMP Der Text wird wunformatiert und ohne Seiteniiber-
schrift und Zeilennumnerierung auf dem Zeilen-
drucker ausgegeben. Jede Druckseite besteht aus 60
Zelilen,

e, PUNCI Der Text wird unformatiert auf dem Kartenstanzer
ausgegeben; die maximale Lidnge einer Textzeile
betrdgt 80 Zeichen,

f., CARDS Der Text wird unformatiert auf dem Kartenstanzer
ausgegeben; die maximale Linge einer Textzeile
betridgt 72 Zeichen, Die einzelnen Karten werden (in
den Spalten 73-80) durchnummeriert,

g+ SYSIN Der Text ist ein auf der IBI ausfiihrbares Progranmm,
welches als normaler lonitor—=Job laufen soll,.

Dieses Kommando setzt also FORTRAN-, Assemnbler-—,
PLI- oder COBOL-Programmtexte voraus.
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Off-line-Programme fiir die Weiterverarbeitung der {liberspielten

Texte
Die Off-line-Programme, die filir die Weiterverarbeitung der
iiberspielten Texte bendtigt werden, befinden sich auf der

PDA.AKLIB. Die fiir diese Programme bendétigten Steuerkarten werden
in folgenden beschrieben., Wichtig ist der zweite Parameter auf
der LXEC-Karte ('name'); hier muB das gleiche Kennwort stehen wie
in der ersten Zeile des (iiberspielten Textabschnittes, der
angesprochen werden soll (USER='name').

Steuerkarten fir die Ausgabe auf dem Zeilendrucker (Kommandos:
PDULP, ODULP, TDUMP, XDUMP)

//+.s JOB ...,programmer's name,MSGLEVEL=I

//JOBLIB DD DSNAME=PDA,AKLLB,UllIT=2314,VOL=5ER= =DISKO04,DISP=SHR
// EXEC PGHM=F58T, PARH—'PRINL,name

//IHPUT DD DSNAME=SERVICE,UNIT= 2314,V0L=SLR=DISKO04,DISP=0LD
//SERVITEMP DD UNIT=5YSDA, bPACL (3000 (50,50))

//OUTPUT DD SYSOUT=A

Steuerkarten fir die Ausgabe auf dem Kartenstanzer (Kommnandos:
PULICH, CARDS):

//+v. JOB ...,programmer's name,MSGLLVEL=I
//JOBLIB DD DSMNAME=PDA,AKLIB,UNIT=2314,VOL=5LR= DISRO4,DISP—"HR

// EXEC PGM=F58T,PARM="PUNCi,name'
//IHPUT DD DSNAME=SERVICE,UNIT=2314,VOL=SER=DISK04,DISP=OLD

//SERVTLMP DD UNIT=SYSDA,SPACE=(3000,(50,50))
//OUTPUT DD SYSOUT=D

steuerkarten fiir die Ausfiihrung eines liberspielten Programms in
Honitor (Kommando: SYSII):

//+... JOB ...,programmer's name,lSGLEVEL=I

//JOBLIB DD DSNAHE=PDA.AKLIB,UNIT=23]4,VOL=SER=DISK04,DISP=SHR
//PRLEP EXEC PGM=F58T, PARM="'SYSIN, name'

//ILPUT DD DSHMNAME= SERVICL UNIT= 23|4 VOL=SER=DISKO04,DILSP=0LD
//SERVTLIHP DD UNIT=SYSDA, bPACL (3000 (50,50))

//OUTPUT DD UNIT=SYSDA, SPACL (80, (]000 500)) DISP=(NEW,PASS)

//USE EXEC gewilinschte Prozedur

//xxx.SYSIl DD DSNAMLE= LPREDP,QUTPUT,DISP=(0OLD,DELETE)

//evtl., weitere bendtigte Steuerkarten wie bei einem 'normalen'
Monitor-=Job
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Users

Die in den Programmen vorgesehenen Return Codes haben folgende
Bedeutung:

U0001 = auf der EXEC-Karte fehlen Parameter

U0002 = illegaler Parameter auf der EXEC-Karte

U0003 = Fehler beim OPEN (OUTPUT-Datensatz)

U0004 = Fehler beim ersten RENALL

U0005 = Fehler beim OPEN (INPUT-Datensatz)

U0006 = Fehler beim zweiten RENAME

U0007 = der =zwelte DTParameter auf der EXEC~Karte fehlt oder ist
linger als 8 Zeichen

U000&6 = es existiert kein Textabschnitt mnit der auf der
EXEC=Karte angegebenen Kenninformation

U0009 = Fehler beim OPEN (SERVTElP-Datensatz)

Die Return Codes 3,4,5,6,9 sollten normalerweise nicht vorkommen
konnen; bei ihrem Auftreten bitte F=58 verstindigen!
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A getrinmnter ASCII-Code

e S T e G e S e e D e S B e S e

Sonder- Sonder=
Code Zelichen bedeutung Code Zeichen bedeutung
00 @ 'CR' 40 'SPACL'
0l A 41 !
02 B 42 "
03 C 43 # B
04 D 44 $ 'SPACL'
05 L 45 “
06 I 46 & ‘comtt!
07 G 47 !
10 I 50 (
11 I 51 )
12 J 52 % !BACKI
13 K 53 +
14 L 54 ;
15 1 55 -
16 14 56 ¢
17 0 57 /
20 P 60 0
21 Q 61 1 -
22 R 62 2
23 S 63 3
24 1 04 4
25 u 65 5
26 v 66 6
217 W 67 7
30 X 70 5
31 Y 71 9
32 Z 72 :
33 L A 73 ;
34 \ 0 74 < '"HEW PAGE'
35 ) U 75 =
36 Ly 'uc! 76 > vsTOPR"
37 e 'Lo? 77 ?
ASCIT = American Standard Code for Information Interchange

Die Sonderbedeutung der ASCII-Zeichen gilt filir Ausgabe auf der
Schreibmaschine und Benutzung des Typesetting-=Programms.
Es bedeuten:

'CR! = Wagenriicklauf, Zeilenvorschub
've! = Umschaltung auf groBe Buchstaben
il ol Unschaltung auf kleine Buchstaben

|

"cotin! Kommandozeichen (Typesetting)

'"NEW PAGL' = Beginn einer neuen Seite
rstort Stoppen der Ausgabe bis "CTRL+G"

n



Bootstrap-loader

B R

PDP-8/PDP-81I

7603
7604
7605
7606
7607
7610
7611
7612
7613
7614
7615
76160
7617
7620
7621
7622

7623

okt.

Inhalt Bedeutung

———_-u.——_——_...——.-_.,——————_—.-...———————_——————_.—.—-——-———-—————_

6224
6774
1220
4212
1221
6201
3623
1222
4212
7402
0000
6766
3354
6771
5215

5612

0220

7755

RITF
DTLB
TAD RV
JHS TD
TAD BA
CDFO
DCA I AM
TAD RD
JMS FD
HLT
FD,0
DTCA DTXA
DCA 7754
DTSF
JHP =1
JUP I FD
RV, 600
BA,7577
RD, 220

AM, 7755

=20=

7602

7603

7604

7605

76006

7607

7610

7611

7612

7613

7614

7615

7616

7617

7620

7621

7622

7623

7624

7625

PDE~—5

okt.

Inhalt

4216
4216
1224
6756
4216
1225
67066
4216
7402
0000
0000
0000
0000

6761

5217

6772

5216

1030

0022

7600

Bedeutung

MM
JHS TD
JMS D
TAD RD
HHMEF
JMS TD
TAD BA
HHML
JMS FD

HLT

FD,0
IMS T
Jup -1
MMCT
JHP I FD
RV, 1030
RD, 22

BA, 7600






