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1. Binleitung

SVMRNL, ist ein Programm, das die einfache und schnelle Proprarmieruns efnes
nII C-20/10-Rechners ermdelicht., Nas reschieht durch die Benutzunga eines
Sichteerdtes und eines Fernschreibers fiir die Xommunikation des Prorrarmierers

mit der Rechner und mit Hilfe von “acnethand als alleiniser Datentriger.

Die auf dem Fernschreiber eincetinmpten svrbolischen Prosramme werden wihrend
des Einpebens auf der Sichteerdt angezeiost und bei Bedarf auf Mapnetband
peschrieben. Wahrend des Lingebens sind weitgehende Korrekturmdelichkeiten
cereben. Auch schon auf Band peschriebene Tuellennrogramme kdnnen beliehie
modifiziert werden. Das Programm SYMENL stellt daneben andere Dienste zur
Verfiirung, wie z. R. das Xonieren von Lochstreifen auf Rand oder von Rand

zu Pand, das "bersetzen von Proprarmmen durch den Asserbler, das Auscehen einer

Proorarmliste und das Formatieren von Rincdern.

2. Yoraussetzungen fiir die Rcnutzung von “YMRAL
Das Prosramm SYMBOL 1lAuft auf Cornutern des Tvns CII £ an/1N mit folgendenm
findestausbau:

18 } Xernspeicher

Ternschreiter (Teletvre)

Sichtgeridt mit Charactercenerator

2 (besser 3) Magnetbandgerite

(hier 7-Spur, IB”-lompatibel)

3. Datenformat
Die "uellentexte werden auf ein mit Rlocknurmern vorformatiertes Masnetband

reschrieben. Die Formatieruns besteht im Peschreiben des Magnetbandes in

Abstinden von 4 k VWorten rmit der Text



RBLOCKEXXXXXX

XEND
mit Blocknummern XxxxxxX = 0, ..., n.
Ein Rlock, der als erste Information ein XEND enthdlt, wird als frei definiert.
Beschriebene Bldcke enthalten Text zwischen #PLOCKExxxxxx und HEND. Der
Block mit der Nummer @ wird mit Festdaten wie Inhalt und Besitzer des

Bandes beschrieben.

Das Peschreiben und Modifizieren eines Blockes geschieht derart, daR” der
Block zuerst gelesen, dann geldscht und anschliefend mit neuem Tnhalt an
dieselbe Stelle peschrieben wird. Die Einschrédnkunes, da’® bei IPM-kompatiblen
Bdndern hinter einem geschriebenen Block kein Block mehr gelesen werden kann,

wird durch préfere Recordabstdnde umgansen.

4. Programmbenutzung

Um das Programm zu starten, miissen folcende Bedinpuncen erfiillt sein:
SYSTEM-Band auf Finheit @# (ohne Schreibrine)
SYMBOL-Band auf Einheit 7 (mit Schreibring)
Bindr-Band auf Finheit 1 (mit Schreibring)
Durch die Fill-Prozecdur und das Tippen von 'SZ' wird SY“ROL geladen.
Achtung! Da das Symbol-Band immer einen Schreibring tragen muB, ist es
pegen unbefugtes Schreiben nicht geschiitzt. Bei Nichtbenutzune

immer auf lokalen Retrieb stellen oder ausschalten.

Auf dem Sichtgeridt werden nun die verschiedenen Proprammverzweigungen

angezeigt, so daB das System weitgehend selbsterkldrend ist.



SYMBOL

+t+t+d
VERWALTUNG VON SYMBOLISCHEN PROGRAMMEN

SM = PROG SCHREIBEN ODER MODIFIZIEREN
AS = PROG UEBERSETZEN
LB = PROG VON LOCHSTR AUF BAND
LI = LISTE DER PROGRAMME
mrn = BAND FORMATIEREN
EF = EOF SCHREIBEN
CH = LOADER LADEN
KO = BAND KOPIEREN

4.1 SM = Propramm schreiben oder rodifizieren

NMach dem Tippen von 'S*' werden die zur Irstellen und Modifizjeren eines

Pproeramms ndtiecen Anweisunpen anrezeigt,

SYMOD

++4+++

MODIFIZIERUNG VON PROGRAMMEN

KOMMANDOS

(NNN) NR DES BLOCKS
+ 1 ZEILE VORWAERTS
- 1 ZEILE RUECKWAERTS
(N) = (NX1o) MAL + ODER -
~+H- ZEILE LOESCHEN
BACKSPACE ZEICHEN LOESCHEN

ENDE
o] AUF NAECHSTEN FREIEN

BLOCK KOPIEREN

Nach dem Tippen einer dreiziffricen Blocknummer werden die ersten 17 Zeilen

des rewiinschten Blockes auf dem Sichtrerdt sezeigt.




Achtung! TIst die pewiinschte Blocknummer psréRer oder pleich der 'lummer des
ersten ‘reien Rlockes, so wird dieser aneesprochen.

Durch die Anweisunp '+' oder '-' kann das Tenster von 17 Zeilen zeilen-

weise vorwirts oder riickwidrts iiber den esanzen Block geschoben werden. Mas

3

Tinmen einer Ziffer n (auBer #) verschiebt das Tenster urm n-mal 10 Zeilen
vorwirts oder riickwdrts, ie nachdem vorher '+' oder '-' getinpt wurde.

Das Cinfiliren von Text erfolet irmer hinter der letzten anrezeieten Zelle, das

Léschen wirkt auf die letzte Zeile.

Tine Textzeile darf nicht mit einem Zeichen bersinnen, das auch als Anweisuny
definiert ist. Ist iedoch eine Zeile rit einem anderen Zeichen heponnen
worden, so gelten alle Zeichen aufer rtHdr und 'Y' als Text. Das Tnde
einer Zeile ist durch 'Carriage Return' (CP) definjert. Die Anweisung N/

schreibt den ir Sreicher befindlichen Text auf den ndchsten freien Blochk.

4.2 AS = Prosrarme llersetzen

NYer Disnlav zeigt foleenden Text:

ASSEMBLER
o L a2

UEBERSETZE AB BLOCK NR +++
+++ PROGRAMME

WENN KONTROLLE BEIM ASSEMBLER,MIT
A (BCD) (BIN) (LIST) ANTWORTEN,WOBEI
M = MAGNETBAND

P = LOCHSTREIFEN

T = TELETYPE

N = NICHTS

STANDARDKOMMANDO = AMMT



Fs wird die Anzahl der Proprarme, die ab einer pewissen Rlocknumrer iitersetzt
werden sollen, verlanct. Machdem die Kontrolle heimr Asserhler ist, wird
petinpt:

A (RODY(RIM)(LTST)

NDabei hedeutet:

BRCH Finraberseridt fiir den Text
nIM Auspabeperdt €iir das iitersetzte Prnerarm
LIS Auasrabererdt fAlir die Liste

Folrende Merdte sind moérlich:

P Lochstreifenleser/stanzer
A Yarnethand

T “erreibmaschine

N kein ferit

Reisniel: Der svrholische Text befindet sich au® "arnetband (das ist bet
SYMPOL irrer der Tall), das iitersetzte Proerarr soll ebenfalls
auf Band peschrieten werden, und die Assemblerliste soll auf

Schreibraschine getipnt werden, Man tinrt dann:

AMMT (CR)

4.3 LB = Prograrm von Lochstreifen auf “apnetband iibertracen

Der auf dem Lochstreifenleser eingeleste Strei€en wird auf den ersten freien
Block ces €YMPOL-Bandes Fonjert. Das Programm hidlt he! Lesefehler. In diesem

Tall Ttreifen ur ein Zeichen zuriicksetzen und erneut starten.

4.4 LTI = Liste der Programme drucken

Auf diese Anwelsuns hin wird die Liste der Prograrme auspedruckt. Ner Text
des Blockes #, der Festdaten {iher das SYMROL-Pand enthalten soll, wird

ausgedruckt, von den ibrigen Rldcken alle Proerarmnamen, die mit



EDEF  Prograrmnare
kenntlich geracht sind. NDer Ausdruck wird mit Rreaknoint 4 abesebrochen.

Reisniel einer Liste:

PROGRAMME AUF SYMBOL-BAND

88288888888888R88888822SSERLERR
BAND FKoo96, HOEHNE, tlo. 1o. 70
8888888888 88888888080888888888

ol IBTYP
02 LADIBM
03 BILD1

o4 &&&&FREI

4.5 ~~ = Band formatieren

Nas Pand wird rmit Rldcken des Inhalts

WRLNMYE XX XXRX (xxxxxx = O,n)

HEND

beschrieben. Das Schreiben wird durch Preakpoint 4 abeehrochen. Rei Rlock 3

fehlt EMND.

4.6 EF = 'END OF FILE' schreiben

Auf Bandeinheit Nr. 1 wird ein IOF geschrichen und anschlieffend zurilickpgespult.

4,7 CH = Loader laden

Der Loader wird geladen und hdlt hei:
C = #3550
Tn das A- bzw. B-Pegister mu® der hohe bzw. niedrige Teil der Adresse einge-

geben werden. von der ab die Propramme geladen werden sollen.



Bedeutung der Breakpoints:

BP3 unten

oben

RPY4 unten

oben

Fehlermeldung:

REFS

nach der Laden der Programre wird eine liste ausgedruckt

keine Liste

die Programme werden von Bandeinheit ¢ geladen

die Programme werden von Lochstreifen reladen

nicht alle Peferenzen sind befriedisgt

4., R X0 = Rand konieren

Das SYM®RNL-Band auf Einheit 7 wird auf das Band auf Einheit 1 kopiert.

Bedeutunrs der Preakpoints:

BP1 oben

unten

BP? oben

unten

PPL4 oben

unten

mit erofem Abstand kopieren

mit norrmalerm Abstand kopieren

FALT nach jeder Block

fortlaufend dopreln

beenden

5. Bererkungen zur Aufbau des Programmes SYMBROL

Das Propramm SYMROL besteht aus einem residenten Haupttell, ndmlich im

wesentlichen dem Progsramm SYMOD, das das Schreiben und Yodifizieren von

Prograrmren erlaubt. Die zu den weniger oft gebrauchten Tunktionen gehdrenden

Proprarme werden bei Bedarf vorm Systemband geladen. Diese Propramme sind:

Mame auf

Tunktion Systemband Speicher Startadresse
Loader CH A36224-37777

Assertbler IB,U- P-P10777 Pu166
Lochstreifen-Band LR #F1000-B1400 1000

Liste der Programme LY #1000-$3000 1000

Band konieren KO #A20000-321000 #20001

Rand formatieren aalan 220000-920400 320134




Das Hauptrrogramm SYMENL steht unter der Namen
Y/
auf dem Systemband und helest die Sneichernlédtze $11000 bis $17777.
Die Startadresse ist
#16377 oder #17776.

Die Verteilunr der Unternrogramme zeigt die folgende Liste:

sz, LP ~ KD LY
NURLDR 336224 OURLDR (36224 NURLDRP  #36224 NIRLD® (36224
ASS ?11200 BI2DEZE @20¢a3u KOSY B27021 LIST APLARP
R7 #12112 NBDE1 (28277 SCHRET1B ¢2¢3¢u IBTYD  @@#1771
CONTRM  (#1U572 LAR7 @2¢134 RTPU #2123

CHARM #1725 PEKL PIRBPP

RTN3 ?13%11

CHARM ?#17121
SYMODP (11541
SCHR7D1 (15633
WANDEL  (#16365
Salloly] #13275
K2 P16@72
LESD1 712534
RI2NEZ6 P1320u
CBDE1 ¥17713
LORAND (@120
SCHICR1? @1536¢
SCHTER  (151¢6
SYMB 716377
LISTE 17185
BUDIS1 (17485
DCHA®D {17365



